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Si zeli$ najprej ogledati predsobo ucilnice 528 ali se raje odpravi$ desno po

hodniku?

QO odp / predsobo ué

() Odpravis se proti desnem hodniku



https://giochidatavolotop.com/escape-room-gioco-da-tavolo/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

[zobraZevanje ne pride s

poslusanjem, ampak z otrokovo
Izkusnjo udejstvovanja v okolu.

Osebno izkustvo in
udejstvovanje je edini dejavnik,
ki spodbuja in omogoca razvoj.

M.Montessori
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Behaviorizem

Konstruktivizem

Socialni
konstruktivizem

Kognitivna teorija Situacijsko ucenje



Aktivno ucenje

Spodbujanje kriticnega in kreativnega misljenja in inovativnost

Timsko delo, komunikacija in socialne vescine
STEAM znanje

Razvijanje bralne in digitalne pismenosti

Dobro pocutje

Kaj posameznik
pridobi s sobo

pobega?




KOMPETENCE

Kriticno misljenje
Sodelovanje in timsko delo

Kreativnost Iin Inovativnost

[ A
Sposobnost u¢enja in prilagajanja

Organizacija Casa



ODPRAVA ZDRAVJE IN 4 mxo:gsmo 10 ﬁngg:mﬁ
REVSCINE DOBRO POCUTJE IZOBRAZEVANJE
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KOMERICALNE

Komunikacija Motivacija

. Socializacija

Sodelovanje }
Upravljanje s casom

ReSevan)e problemov

Spodbujanje kreativnosti

Razvijanje spretnosti
Nadgrajevanje znanja
Preverjanje znanja

Spoznavanje tematike

/avedanje problematike



Sobe pobega v knjiznicah

Zabava

Spoznavanje

PoucCevanje

Delo
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Skrivnostno izginotje
na Oddelku za bibliotekarstuo, informacijsko znanost in knjigarstuvo

Vprasanja?

Tjasa.Jug@gmail.com

Katarina.Svab@ff.uni-lj.si

UNIVERZAYV LJUBL]JANI
Filozofska fakulteta
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SAMES

ARE THE ONLY PORCE IN THE KNOWN
THAT CHN BET PEOFLE TO THKE AGHAINST THEIR

, IN H FREDICTHELE WHY

FWITHOUT USINE @

Gabe Zichermann
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