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Izobraževanje ne pride s 
poslušanjem, ampak z otrokovo 
izkušnjo udejstvovanja v okolju.

Osebno izkustvo in 
udejstvovanje je edini dejavnik, 
ki spodbuja in omogoča razvoj.

M.Montessori
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Kaj posameznik 

pridobi s sobo

pobega?

Aktivno učenje

Spodbujanje kritičnega in kreativnega mišljenja in inovativnost

Razvijanje bralne in digitalne pismenosti

STEAM znanje

Timsko delo, komunikacija in socialne veščine

Dobro počutje



Kritično mišljenje

Sodelovanje in timsko delo

Kreativnost in inovativnost

Sposobnost učenja in prilagajanja

Organizacija časa

KOMPETENCE





KOMERICALNE

IZOBRAŽEVALNE

Komunikacija

Sodelovanje

Reševanje problemov

Spodbujanje kreativnosti

Socializacija

Upravljanje s časom

Razvijanje spretnosti

Spoznavanje tematike

Nadgrajevanje znanja

Zavedanje problematike

Preverjanje znanja

Motivacija



Sobe pobega v knjižnicah
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Zabava

Spoznavanje

Poučevanje

Delo
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Vprašanja?

Tjasa.Jug@gmail.com

Katarina.Svab@ff.uni-lj.si
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If you can film an idea in your mind, follow 

that film idea shot for shot, scene for scene, 

that idea is worth making.

Craig Mapp

Gabe Zichermann
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