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Načrtovanje sobe pobega



Igre, v katerih igralci iščejo namige, rešujejo uganke in premagujejo 

izzive za doseganje zastavljenega cilja.

Sobe pobega



fizične

V sobi

V stavbi

Zunaj

vrste sob pobega
prenosne

Kompleti

Pop-up

Namizne igre

digitalne v knjigi

Video igre

Samostojne

Hibridne 

Tiskane

Digitalne

Hibridne



Elementi v sobah pobega

Predmeti

Uganke

Avdio-video

Zgodba

FIZIČNA PRENOSNA DIGITALNA V KNJIGI

Sodelovanje, merjenje časa, nadzor, cena …



izziv



Razdelite se v skupine. Vsaka skupina bo pripravila kratek osnutek za 

sobo pobega. Na kratko se predstavite in določite, za kakšno vrsto 

knjižnice bi želeli pripraviti sobo pobega.

aktivnost
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Načrtovanje sobe pobega



Načrtovanje sobe pobega

UGANKEUGANKEZGODBAZGODBACILJICILJINAMENNAMEN



namen
zabava

Dogodki

Prazniki

Literatura

spoznavanje

Prostor

Zbirke

Storitve

učenje upravljanje

Uporaba orodij

Pismenost

Povezovanje

Predstavitev

Usposabljanje

Povezovanje



SOBE POBEGA

Reševanje problemov

POUČNE

Logično razmišljanje

Sodelovanje

Socializacija

Spomin Upravljanje s časom

Komunikacija

Spodbujanje kreativnosti

Koncentracija

Razvijanje spretnosti

Spoznavanje tematike

Nadgrajevanje znanja

Zavedanje problematike

Preverjanje znanja



Vsaka skupina ima dodeljen namen sobe pobega. Glede na vrsto 

knjižnice natančneje določite, kateri ciljni skupini bo namenjena. 

Naloga 1 - namen

SKUPINA 1 – Seznanjanje s praznikom, dogodkom ali znano osebo

SKUPINA 2 – Spoznavanje prostorov knjižnice 

SKUPINA 3 – Spoznavanje posebne zbirke ali storitve v knjižnici

SKUPINA 4 – Opismenjevanje uporabnikov

SKUPINA 5 – Usposabljanje sodelavcev



cilji
❖ Velikonočna soba pobega 
❖ Pomembni dnevi, izračun datuma, hrana …

❖ Soba pobega spoznavanja knjižnice 
❖ Pravila izposoje, vrste gradiva, postavitev gradiva …

❖ Medpredmetno povezovanje in pobeg v knjigo
❖ Zgradba knjige, materiali, postopek izdelave …

❖ Soba pobega za sodelavce 
❖ Aktivnosti, pretekli projekti, pedagoško gradivo …



Določite natančnejše cilje, ki bi jih želeli doseči s svojo sobo 

pobega. Pri tem pazite, da bodo ustrezali vaši ciljni skupini. Na 

podlagi tega se odločite tudi za vrsto sobe pobega.

Naloga 2 - cilji

fizična prenosna digitalna



zgodba
❖ POBEGNITI

❖ SE VRNITI 

❖ RAZISKATI

❖ NAJTI 

❖ USTVARITI 

❖ UNIČITI 

❖ IZVESTI

❖ PREŽIVETI

iz knjižnice, kataloga …

iz preteklosti, pravljičnega sveta …

zgodovino knjižnice, izginotje knjižničarke …

izgubljeno knjigo, knjižnega škrata …

bralni seznam, napoj vsevednosti …

virus v knjižničnem katalogu, lažne novice …

vračilo knjige, popravilo knjigomata …

napad zombijev, ekološko krizo …



Zamislite si zanimivo idejo zgodbe, ki bo spremljala vašo igro. Vprašajte 

se, zakaj bi igralci želeli doseči zastavljen cilj. Če bo vaša soba pobega 

imela časovno omejitev, si zamislite tudi razlog za hiter „pobeg“.

Naloga 3 - zgodba



Vrste ugank
Uganke po vzoru sudokuja, 

zaporedja, prepoznavanje vzorca …

Logika in sklepanje

Morsejeva abeceda, binarne kode, 

dešifriranje …

Šifre in kode

Uganke, anagrami, rime, igre besed …

Besede in jezik

Seštevanje, deljenje, množenje …

Matematika in številke

Predmeti, skriti v prostoru, besedilu, 

slikah, nevidno črnilo …

Skriti predmeti

Ključavnice s številkami, črkami, 

slikami …

ključavnice

Prepogibanje, rezanje, prekrivanje, 

sestavljanke …

sestavljanje

Zvočne in slikovne uganke, 

prepoznavanje razlik, QR uganke …

Avdio-video

Opravljanje nalog v specifičnem 

zaporedju s časovno omejitvijo …

Čas in zaporedje



Pripomočki



Digitalne sobe pobega





Odprta Zaporedna Vzporedna Kombinirana

Organizacija ugank



Organizacija ugank



Zamislite si nekaj primerov, ki bi jih lahko uporabili za tematske 

uganke oziroma namige. To so lahko predmeti, kraji, spletne 

povezave … Pazite, da bodo uganke oziroma uporabljeni materiali 

sovpadali z vašo z zgodbo.

Naloga 4 - uganke



Svoje ideje na kratko predstavite ostalim skupinam.

Naloga 5 - predstavitev



Nekaj nasvetov
Udeležite se sob pobega

Iščite ideje na spletu

Pri načrtovanju sodelujte

Svojo igro promovirajte

Zabavajte se



Čestitam!

Tjasa.Jug@ff.uni-lj.si

Uspešno ste pobegnili iz delavnice!

M i s e l n e  i g r e  = u d k =  
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