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SOBE POBEGA

Igre, v katerih igralci iSCejo namige, resujejo uganke in premagujejo

1zzive za doseganje zastavljenega cilja.
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VRSTE SOB POBEGA ,

FIZICNE PRENOSNE DIGITALNE V KNJIGI
2 V sobi Kompleti Video igre Tiskane B
¢ V stavbi Pop-up Samostojne Digitalne ¢
Zunaj Namizne igre Hibridne Hibridne
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* ELEMENTI V SOBAH POBEGA ¢

FIZICNA PRENOSNA DIGITALNA V KNJIGI
SODELOVANJE, MERJENJE CASA, NADZOR, CENA ...
Q@ Q@
¢ PREDMETI AVDIO-VIDEO @
UGANKE
\
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ARTIVNOST

Razdelite se v skupine. Vsaka skupina bo pripravila kratek osnutek za
sobo pobega. Na kratko se predstavite in dolocite, za kaksno vrsto

knjiznice bi zeleli pripraviti sobo pobega.
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NACRTOVANIJE PRIPRAVA IZVEDBA REFLEKSILJA
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NAMEN CILJI ZGODBA UGANKE
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g NAMEN é
ZABAVA SPOZNAVANJE UCENJE UPRAVLJANJE

Dogodki Prostor Uporaba orodij Predstavitev

Prazniki Zbirke Pismenost Usposabljanje
Literatura Storitve Povezovanje Povezovanje




POUCNE. SOBE. POBEGA

Komunikacija Sodelovanje Razvijanje spretnosti
Nadgrajevanje znanja Resevanje problemov
Spomin Upravljanje s éasom Preverjanje znanja

- - Logicno razmisljanj
Spoznavanje tematike gicno razmisljanje
Koncentracija Socializacija

Spodbujanje kreativnosti Zavedanje problematike



NALOGA 1 - NAMEN

Vsaka skupina ima dodeljen namen sobe pobega. Glede na vrsto

knjiznice natancneje dolocite, kateri ciljni skupini bo namenjena.

SKUPINA 1 — Seznanjanje s praznikom, dogodkom ali znano osebo
SKUPINA 2 — Spoznavanje prostorov knjiznice

SKUPINA 3 — Spoznavanje posebne zbirke ali storitve v knjiznici

SKUPINA 4 — Opismenjevanje uporabnikov
SKUPINA 5 — Usposabljanje sodelavcev




d CILJI

“» Velikono¢na soba pobega
s+ Pomembni dnevi, izracun datuma, hrana ...

“» Soba pobega spoznavanja knjiznice
“* Pravila izposoje, vrste gradiva, postavitev gradiva ...

“+ Medpredmetno povezovanje in pobeg v knjigo
+ Zgradba knjige, materiali, postopek izdelave ...

62 “* Soba pobega za sodelavce
?(gé < Aktivnosti, pretekli projekti, pedagosko gradivo ...
o)




NALOGA 2 — CILJI

Dolocite natancnejse cilje, ki bi jih zelel doseci s svojo sobo
pobega. Pri tem pazite, da bodo ustrezali vasi ciljni skupini. Na
podlagi tega se odlocite tudi za vrsto sobe pobega.

FIZICNA PRENOSNA DIGITALNA




d ZGODBA

* POBEGNITI iz knjiZnice, kataloga ...

* SE VRNITI iz preteklosti, pravljiénega sveta ...
* RAZISKATI zgodovino knjiznice, izginotje knjizniéarke ...
< NAJTI izgubljeno knjigo, knjiznega Skrata ...
> USTVARITI bralni seznam, napoj vsevednosti ...
< UNICITI virus v knjizniénem katalogu, laZne novice ...
» |IZVESTI vraéilo knjige, popravilo knjigomata ...

7(\ < PREZIVETI napad zombijev, ekolosko krizo ...




NALOGA 3 — ZGODBA

Zamislite si zanimivo idejo zgodbe, ki bo spremljala vaso igro. Vprasajte
se, zakaj bi igralci Zeleli doseéi zastavljen cilj. Ce bo vasa soba pobega
imela ¢asovno omejitey, si zamislite tudi razlog za hiter ,pobeg®.
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LOGIKA IN SKLEPANJE

Uganke po vzoru sudokuja,
zaporedja, prepoznavanje vzorca ...

MATEMATIKA IN STEVILKE

SesStevanje, deljenje, mnozenje ...

SESTAVLJANJE

Prepogibanje, rezanje, prekrivanje,
sestavljanke ...

Y

SIFRE IN KODE

Morsejeva abeceda, binarne kode,
desifriranje. ...

SKRITI PREDMETI

Predmeti, skriti v prostoru, besedilu,

slikah, nevidno émilo ...

AVDIO-VIDEO

Zvocne in slikovne uganke,

prepoznavanje razlik, QR uganke ...

BESEDE IN JEZIK

Uganke, anagrami, rime, igre besed ...

KLJUCAVNICE

Kljucavnice s Stevilkami, érkami,
slikami ...

CAS IN ZAPOREDJE

Opravljanje nalog v specificnem ) )‘

zaporedju s éasovno omejitvijo ... %\
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DIGITALNE SOBE POBEGA
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Skrivnostno izginotje na Oddelku BINK

£a Ni v skupni rabi

* Nakazuje obvezno vprasanje

Ucilnica 528

Ucilnica 528 je prazna, zato stopi$ do katedra.

Edina zanimiva stvar, ki jo opazi$, je prizgan racunalnik z barvitim ohranjevalnikom zaslona.

Bi poskusila(a) odkleniti raunalnik ali bi raje pred tem Se malo raziskal(a)? *

(® Poskusis odkleniti ratunalnik

-~




NALOGA 4 - UGANKE

Zamislite si nekaj primerov, ki bi jih lahko uporabili za tematske
uganke oziroma namige. To so lahko predmeti, kraji, spletne
povezave ... Pazite, da bodo uganke oziroma uporabljeni materiali
sovpadali z vaso z zgodbo.
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NEKAJ NASVETOV

UDELEZITE SE SOB POBEGA
ISCITE IDEJE NA SPLETU
PRI NACRTOVANJU SODELUJTE

SV0J0 IGRO PROMOVIRAJTE

/ABAVAJTE SE
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CESTITAM!

USPESNO STE POBEGNILI IZ DELAVNICE!

Tjasa.Jug@ff.uni-lj.si
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